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教育部中控平台_功能介紹

● 主要包含三項功能：

1. 一對一：VR/AR 螢幕播放功能。使用者畫面外播至中控平台，一個
使用者畫面對應一個中控平台。(類似於SidQuest或投影功能)

2. 一對多：VR/AR 螢幕播放功能。使用者畫面外播至中控平台，多個
使用者畫面對應一個中控平台。

3. 警告功能：中控系統可告知所選使用者畫面，進行警告與解除警告，
警告內容可以讓各團隊自行設計。

4. 相容度: 不同頭盔，不同VR教材。



教育部中控平台_資源說明

本次研討會提供的資源說明：

 紅框 兩類Unity版本Quest3建置

 綠框 教育部中控軟體(V1)

 黃框 本次說明會操作說明及資源



教育部中控平台_使用同意書說明

部分中控功能使用Unity(FMEPT)：

VR教材開發及示範計畫所提供之「中控平台軟體插
件」，僅授權供本次計畫VR教材螢幕播送功能之用。

 不得挪作其他用途或提供與任何第三人使用。

 不得將該插件檔案以任何方式上傳網站供他人瀏覽
或下載，或其他重製、改作、公開傳輸、公開播送
或其他行為。

 不得將此插件作為自己或他人著作之一部分。
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實機中控驗證
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未來規劃建議
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